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Technologie wlasne czy szkolne?
Podzial cyfrowy i jego skutki

w konteks$cie nauczania i uczenia sie
wzbogaconego technologicznie

ABSTRAKT: W ciagu ostatnich kilku lat kwestia uczenia si¢ i nauczania w $rodowisku
szkolnym wzbogaconym technologicznie stala si¢ istotna w badaniach rozwoju poz-
nawczego i spotecznego uczniéw na calym $wiecie. Jednak, wraz z implementacja no-
wych technologii do szkol, pojawily sie pytania o réwnos¢ w zakresie cyfrowej alfabe-
tyzacji i wynikach uczenia si¢. W ostatnim roku autorzy obserwowali dwa alternatywne
modele wprowadzania mobilnych technologii do szkét podstawowych w Polsce. Mo-
del OPD (wdrozenie iPadéw w modelu jedno urzadzenie - jeden uczen) oraz modelu
BYOD (smartfony, poczatkowo w modelu jeden na jeden, a pézniej - trzy urzadzenia
na pieciu uczniéw). W niniejszym artykule autorzy przedstawiaja wyniki poréwnaw-
czych badan wideoetnograficznych prowadzonych w ciagu jednego roku szkolnego,
w ktorych proponujemy nowe spojrzenie na kwestie podziatu cyfrowego w kontekscie
praktyk nauczania i uczenia si¢ wspomaganego nowymi technologiami.

SLOWA KLUCZOWE: podzial cyfrowy, model technologii oferowanych przez instytucje
(OPD), BYOD (technologie wlasne, wnoszone do instytucji), uczenie sie formalne i nie-
formalne



Hussein Bougsiaa

Kontak: nshb@ug.edu.pl
Lucyna Kopciewicz
pedlk@univ.gda.pl
Hussein, B., Kopciewicz, L. (2018). Technologie wtasne czy szkolne? Podzial cyfrowy
Jak cytowaé: i jego skutki w kontekscie nauczania i uczenia si¢ wzbogaconego technologicznie. Forum
" Oswiatowe, 30(2), 199-218. Pobrano z http://forumoswiatowe.pl/index.php/czasopismo/
article/view/561
Hussein, B., Kopciewicz, L. (2018). Bring your own device or organisation provided
How to cite device model: the issue of the digital divide in teaching and learning contexts.

Forum Oswiatowe, 30(2), 199-218. Retrieved from http://forumoswiatowe.pl/index.php/
czasopismo/article/view/561

WPROWADZENIE

W ostatnich latach szkoly na calym $wiecie sa konfrontowane z wyzwaniami
plynacymi ze $wiata wspotczesnych technologii, ktére to coraz czeéciej staja narze-
dziami wspierajacymi uczenie si¢'. Wydaje sie, ze presja na wlaczanie nowoczesnych
technologii do edukacji szkolnej powinna by¢ wprost proporcjonalna do zwigkszajacej
sie dostepnosci urzadzen w danym spoteczenstwie. Jednak swiatowa literatura przed-
miotu nie potwierdza wprost takiej zaleznoéci (Pegrum, 2014). Do$¢ dobrze udoku-
mentowany jest inny proces — implementacji nowoczesnych technologii w krajach roz-
wijajacych sie lub o umiarkowanym stopniu rozwoju spoleczno-ekonomicznego
(Dewan, Ganley, Kraemer, 2005).

Obecnos¢ technologii jest traktowana przez wielu badaczy edukacyjnych jako oczy-
wisty krok modernizacyjny, ktéry powinien skutkowa¢ poprawa wynikéw nauczania
i nabyciem przez uczniéw kompetencji cyfrowych. Z drugiej strony, rozwigzania takie
sa krytykowane za silne podporzadkowanie szkoét globalnemu kapitalizmowi i narzu-
cenie szkotom jego standaryzujacej logiki za posrednictwem nowoczesnych narzedzi
ksztatcenia (Nowicki, 2016). Literatura przedmiotu nie przekonuje dostatecznie wy-
raznie czy technologie mobilne majg wplyw na poprawe efektywnosci nauczania w po-
réwnaniu z nauczaniem tradycyjnym (Haf3ler, Major, Hennessy, 2016). Jednak prace
badawcze przekonuja, ze nauczyciele i uczniowie cenig sobie nowe rozwigzania tech-
nologiczne w edukacji (Dylak, 2013; Pegrum, 2014). Nauczyciele wskazuja, ze techno-
logie mobilne otwierajg nowe mozliwosci uczenia sie, oferujac szerokg game nowych
metod dydaktycznych, sposobow tworzenia wiedzy i jej prezentacji (Henderson, Yeow,
2012). Wielu badaczy przekonuje, ze obecnos¢ nowoczesnych technologii w szkole jest
wyzwaniem dla transmisyjnego, frontalnego modelu nauczania, sprzyjajac raczej zin-

! Tekst powstal w ramach projektu badawczego finansowanego przez Narodowe Centrum Nauki
2015/19/B/HS6/02218 Uczenie si¢ wspomagane technologiami mobilnymi w szkotach pomorskich. Kry-
tyczne pytania o rozwoj ,kompetencji XXI wieku” oraz genderowsa inkluzj¢ w szkolnych modelach
BYOD/BYOT oraz OPD.

200

Forum Oswiatowe 30(2)

Z badan



dywidualizowanemu, spersonalizowanemu uczeniu si¢ oraz komunikacji i wspotpracy
zachodzacej miedzy uczniami (Dylak, 2013).

W ostatnich dekadach istotnym zagadnieniem stafa sie rowniez idea sprawiedli-
wosci cyfrowej, realizowanej nie tylko jako zapewnienie réwnego dostepu do urzadzen
ICT, ale tez jako pokonanie gtebszych barier dostepu tkwigcych w kulturze i ludzkich
postawach (Siljo, 2010). W tym kontek$cie dyskutowany jest wplyw modeli OPD?
i BYOD jako alternatywnych drog osiagniecia réwnosci w zakresie tak zwanych kom-
petencji cyfrowych (Adhikari, Mathrani, Scogings, 2016). Model OPD ufundowany
jest na zalozeniu réwnych szans w zakresie dostepu do identycznej technologii przez
wszystkich uczniéw. W jego ramach uznaje si¢, Ze rownos¢ w zakresie wiedzy i umie-
jetnosci nastepuje dzieki dostarczeniu takiego samego zestawu urzadzen uczniom.
W modelu tym nie rozpoznaje si¢ jednak roznic w zakresie wczesniejszego korzystania
z technologii, ktdre moga wplywaé na utrzymywanie si¢ nieréwnoséci w zakresie cyfro-
wych kompetencji. Z kolei model BYOD bazuje na posiadanej przez uczniéw techno-
logii (o zréznicowanej jakosci), przez co bywa taktowany jako ,,model stabszy” (a cza-
sem potsrodek), pozbawiony prawdziwie emancypacyjnego potencjatu.

W niniejszym tekécie przedstawiamy wyniki badan poréwnawczych modeli OPD
i BYOD. Badania empiryczne zostaly wykonane w dwdch szkotach podstawowych
w klasach pigtych (dzieci 11-12 letnie) w wojewddztwie pomorskim, podczas jednego
roku szkolnego (2016/2017). Na uzytek analiz przyjeliémy rame teoretyczng wywodzaca
sie z podejscia Pierre'a Bourdieu z triada pole — dyspozycje — praktyki (Bourdieu, 2006).
Podejécie to umozliwia wielowarstwowa analize sit edukacyjnych i ewentualnych zmian
w ich zakresie, ktdre z kolei wplywajg na ksztaltowane dyspozycje i praktyki oséb ucza-
cych sie. Wykorzystalismy to podejscie traktujac technologie mobilne jako nowego edu-
kacyjnego aktora, ktorego pojawienie si¢ w klasie szkolnej moze inicjowacé szereg zmian
w samym polu, dyspozycjach i praktykach osob uczacych sie. Zastosowane podejscie
teoretyczne wraz z zestawem metod badawczych umozliwito nam naswietlenie i po-
réwnanie rezultatow uczenia si¢ wspomaganego technologiami w szkole, okreslenie jak
oba modele wplywaja na uczenie si¢ nieformalne oraz czy oba modele majg potencjat
minimalizowania podziatu cyfrowego.

PROBLEMATYZACJA KWESTII PODZIALU CYFROWEGO.
W STRONE CYFROWE] SPRAWIEDLIWOSCI

Wydaje sie, ze fenomen podziatu cyfrowego zostal wyczerpujaco opisany w bada-
niach naukowych, jako wysoce zlozony koncept (Anderson, 2009; Dijk, 2006; Adhi-
kari, Mathrani, Scogings, 2016). Poczatkowo jego okreslenie odnosilo si¢ do nierdéw-
noéci dostepu do urzadzen i technologii informacyjno-komunikacyjnej w zwiazku ze

* Organisation provived device (OPD) to model, w ktérym szkoly przyjmuja na siebie obowigzek do-
starczenia uczniom jednakowego typu technologii i oprogramowania. Natomiast model BYOD (bring your
own device) bazuje na prywatnej uczniowskiej technologii wnoszonej do szkolnego nauczania.
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statusem finansowym, z uwagi na region zamieszkania (miasto-wies), poziom docho-
dow klas spotecznych, na grupe zawodowa, wiek itp. Obecnie, obok dotychczasowych
socjoekonomicznych sposobdéw pojmowania tego fenomenu, zwraca sie¢ uwage na
kwestie socjokulturowe, w ktérych moga tkwi¢ przyczyny nieréwnosci dostepu i ko-
rzystania z technologii informacyjno-komunikacyjnych. Nie oznacza to, ze kwestia sta-
tusu finansowego jednostek lub grup spotecznych jest nieistotna, zwlaszcza w przy-
padku krajow ubozszych. W badaniach zwraca si¢ jednak uwage na przyczyny tkwigce
w kulturze, ktére moga uposledza¢ jednostki i grupy w zakresie pelnowartosciowej par-
tycypacji w kulturze cyfrowej. Zaklada si¢, ze zadawalajacy stopien dostepnosci urza-
dzen w spoteczenstwie nie przekiada si¢ na natychmiastowe nabycie przez ludzi dys-
pozycji i zdolnosci do pelnego wykorzystania dostepnych technologii w codziennym
zyciu (Adhikari, Mathrani, Scogings, 2016) Nalezy w tym przypadku zwréci¢ uwage
na kulturowe konstrukeje technologii dominujace w danym spoteczenstwie, na prze-
konania religijne ludzi, ktdre sprzyjaja wzrostowi nastrojow technofobicznych i gtebo-
kiego leku przed technologia (Bougsiaa, Cackowska, Kopciewicz, Nowicki, 2016).
Trzeba zwraca¢ uwage na kwestie gender i nietechnologiczny modus funkcjonowania
kobiet w spoteczenstwach tradycyjnych o silniejszej kulturze patriarchalnej. Tradycyjne
przekonania o tym, ze kobiety nie rozumieja technologii, nie lubig jej i potrafia z niej
prawidfowo korzysta¢, uwidocznia si¢ w praktyce polskich szkot podstawowych, gdzie
obok elementarnego, obowiazkowego kursu IT funkcjonujg fakultatywne kluby ICT
(kodowanie, robotyka, projektowanie stron www, projektowanie gier i aplikacji), w kto-
rych biorg udzial niemal wylacznie chlopcy. Stopien autoeliminacji dziewczat z do-
meny technologicznej uwidocznia si¢ juz na etapie wczesnej edukacji, a nauczyciele
irodzice nie dostrzegaja w tym procesie zadnych niebezpieczenstw. Efekty ,,plci i tech-
nologii” sg bardzo istotne ze wzgledu na niemal catkowita monopolizacje przez kobiety
domeny szkolnej: psychologii rozwojowej i weczesnej edukacji, skad generowane sa nie-
zwykle konserwatywne dyskursy gloszace szkodliwo$¢ technologii w edukacji dzieci
i powr6t do naturalistycznych dyskurséw rozwojowych. Technologia jest tu skon-
struowana jako sztuczna sila, ktdra zaburza naturalny rozwoj dziecka, zabija jego zdol-
noéci poznawcze i uposledza rozwoj moralny (Bougsiaa, Cackowska, Kopciewicz, 2013).

Warto tez zwroci¢ uwage na obecnos¢ technologii informacyjno-komunikacyjnych
w zyciu mlodziezy i jej rozrywkowo-lifestylowe sposoby korzystania z nich. Te party-
kularne praktyki korzystania z technologii przez mlodziez zyskuja w spoleczenstwach
status praktyk oczywistych, co wspoélgra ze spolecznym stereotypem, ze nowoczesna
technologia nie jest zwigzana z trybem Zycia ludzi starszych lub ze technologia jest im
potrzebna jedynie w minimalnym stopniu. Tymczasem rozrywkowo-lifestylowe prak-
tyki technologiczne nie sg jedynymi mozliwymi dzialaniami spotecznymi konstruo-
wanymi woko! technologii (Hjorth, Burgess, Richardson, 2012).

Socjokulturowe aspekty podziatu cyfrowego stworzyly istotny grunt dla rozwazenia
kwestii nieréwnosci cyfrowych na trzecim poziomie: cyfrowych wynikéw (Adhikari,
Mathrani, Scogings, 2016). Digital outcome divide jest definiowany jako nieréwnosci
wynikéw osiaganych przez uzytkownikow ICT, ktore bazujag na indywidualnych po-
stawach i motywacjach w zakresie korzystania z technologii, réznicach w jakosci i na-
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turze jej uzywania oraz praktykach nadawania jej znaczenia. W tym kontekscie istotne
jest rowniez to, jak ten typ podzialéw moze by¢ ksztaltowany edukacyjnie.

Wychodzac naprzeciw potrzebom minimalizowania nieréwnosci zwigzanych z po-
dziatem cyfrowym w jego zlozonych znaczeniach, zaczeto rozwazaé ide¢ sprawiedli-
wosci, ktora jest rozumiana zaréwno jako réwny dostep do urzadzen ICT, jak i meryto-
rycznego wsparcia oraz osiggania warto$ciowych wynikéw uczenia si¢ z wykorzystaniem
cyfrowych narzedzi (Brandtzeg, Heim, Karahasanovi¢, 2011). Wydaje sie, ze spra-
wiedliwo$¢ technologiczna znajduje najkorzystniejsze srodowisko w modelu OPD -
odgdérnym tworzeniu warunkéw réwnych szans technologicznych w procesie uczenia
sie. Cecha tego podejscia jest podporzadkowanie technologii i jej wprowadzenie w juz
istniejaca kulture edukacyjng, praktyki nauczania i uczenia si¢. Gléwnym zatozeniem
tego modelu jest nauczenie uczniéw wlasciwego, edukacyjnego, korzystania z jakos-
ciowo dobrej, zawansowanej technologii, co bedzie przez nich powielane w praktykach
zycia codziennego. W modelu tym projektuje si¢ odpowiedzialno$¢ instytucji eduka-
cyjnych za jako$¢ partycypacji cyfrowej dzieci i mlodziezy oraz promuje sie i stymuluje
warto$ciowe uzywanie technologii (Henderson, Yeow, 2012).

Dzisiejsze gwattowne przeobrazenia technologicznego pejzazu, dynamicznie rosngca
dostepnos¢ technologii w indywidualnych gospodarstwach domowych sktania niekto-
rych badaczy do stwierdzen, ze postepy w zakresie cyfrowej alfabetyzacji dokonuja si¢
w codzienno$ci, a podziat cyfrowy i jego negatywne skutki kulturowe udato sie wyeli-
minowa¢ niemal calkowicie (Pegrum, 2014). O ile ta ostatnia konkluzja wydaje sie zbyt
optymistyczng proklamacja, o tyle zaczeto uznawa¢, ze edukacyjnie bardziej wartos-
ciowa i korzystniejsza dla rozwoju dyspozycji cyfrowych i pelniejszego uczestnictwa
w kulturze moze by¢ sytuacja, w ktorej uczen wkracza do szkoty z wlasng technologia,
wiasnymi preferencjami, umiejetno$ciami, nawykami, wiedzg z zakresu ICT (Adhikari,
Mathrani, Scogings, 2016). Posiadana technologia i dotychczasowe umiejetnosci sa
punktem wyjscia dla edukacyjnego dziatania szkoly w zakresie pogltebiania i wzmac-
niania indywidualnych dyspozycji i wiedzy. Zazwyczaj model ten jest wprowadzany do
szkdt oddolnie, czasem eksperymentalnie, przyjmujac nieréwnosci technologiczne
iréznice umiejetnosci jako edukacyjne wyzwanie i okazje do kolektywnego uczenia si¢
w naturalnie uksztaltowanym $rodowisku oraz okazj¢ do pokonywania rzeczywistych
barier napotykanych w codziennych sytuacjach i uzyciach technologii.

Oba modele - OPD i BYOD - napotykajg coraz bardziej dynamiczne, spersonali-
zowane, elastyczne i mobilne srodowiska uczenia si¢, w ktérych idea cyfrowej spra-
wiedliwosci nabiera coraz wigkszej ztozonoéci. Podstawg jest wciaz watpliwo$é: czy
klucz do cyfrowej sprawiedliwosci tkwi w technologii (w czynniku nieludzkim), czy
w kulturze (i czynnikach ludzkich).

PROJEKT BADAN

W przypadku poréwnawczych analiz modeli OPD i BYOD, ich wdrozenia w szkol-
nych klasach, poréwnania efektéw uczenia si¢ wspomaganego technologiami mobil-
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nymi oraz $ledzenia mikropolityki w zakresie sprawiedliwosci technologicznej mozna
odwota¢ si¢ do wielu metod badawczych (Pegrum, 2014). Nasz wybor padl na podejs-
cie jako$ciowe, inspirowane konstruktywizmem spotecznym. Zdecydowalismy si¢ na
poréwnanie dwoch studiéw przypadkoéw, dzieki ktérym zjawiska te uchwycone zos-
taly w naturalnych kontekstach, co umozliwito przeprowadzenie poglebionej analizy.
Unikali$émy podej$¢ badawczych, ktdre opieralyby sie wylacznie na deklaratywnosci,
bez spojrzenia z zewnatrz na badane fenomeny. OdrzuciliSmy réwniez podejscie eks-
perymentalne, ktére — co prawda — dostarcza twardych danych, ale nie daje dostepu do
danych kontekstowych oraz do perspektywy osob badanych, partycypujacych w anali-
zowanej codziennosci. Polaczylismy zatem elementy podejscia eksploracyjnego, eks-
planacyjnego i deskryptywnego, ktdre s istotne z punktu widzenia wgladu w istote fe-
nomendw w kulturze edukacyjnej badanych zespotdéw klasowych. Gléwnym podejsciem
badawczym byla wideoetnografia: rejestracja przebiegu zaje¢ szkolnych z wykorzysta-
niem technologii, uzupelniona o inne metody badawcze, takie jak wywiady z nauczy-
cielami, z dyrektorami szkét i rodzicami oraz wywiady z uczniami (Derry, i in., 2010).

TEORETYCZNA RAMA PROJEKTU BADAWCZEGO:
POLE - DYSPOZYCJE - PRAKTYKI

Z punktu widzenia celéw badan poswieconych uczeniu si¢ mozna by przyjac za
Pachler, ze dobrg ramg teoretyczng bylaby: struktura — praktyki kulturowe - dziatanie
(Pachler, i in., 2010). Rame t¢ przyjmuje wielu badaczy, wskazujac, ze jest odpowied-
nia do analiz uczenia si¢ wspomaganego technologiami mobilnymi. Niemniej jednak
bardziej odpowiednia wydaje si¢ nam rama nakreslona na gruncie socjologii edukacji.
Punktem wyjécia jest bowiem socjologiczne zalozenie o zmianie dokonujacej si¢
w szkole, w sferze dyspozycji do uczenia sie i w praktykach na skutek pojawienia si¢ no-
wego edukacyjnego aktora — mobilnych technologii. A wiec interesuje nas szczegdlnie
proces szkolnego ,,przetworzenia” technologii i nadanie jej (technologii) okreslonego
znaczenia z punktu widzenia intereséw, potrzeb i zapatrywan szkoly. Naszym celem
jest réwniez zbadanie, w jaki sposéb to szkolne ,,przetworzenie” technologii wptywa
na juz uksztaltowane dyspozycje do uczenia si¢ w codziennosci. Z tego wzgledu wy-
brana zostata rama inspirowana podej$ciem teorii spotecznej Pierrea Bourdieu. Podej-
$cie to umozliwia analize tego, jak szkola radzi sobie z technologia na swoim gruncie
(jak ja przetwarza z punktu widzenia swoich celéw), jak i to, jak ta relacja zmienia do-
tychczasowe sposoby uzywania technologii przez uczniéw w ich codziennym zyciu.

W teorii spolecznej Bourdieu pole jest definiowane jako fragment przestrzeni
spolecznej, ktora jest kierowana wlasciwa sobie logika (porzadkiem). Funkcjonowania
jednostki w polu wiaze sie z dzialaniem socjalizacyjnym (jawnym i ukrytym przekazy-
waniem i przyswajaniem socjalizacyjnego przekazu) — pole poprzez swoje liczne przy-
musy strukturalne, dziatania pedagogiczne i ideologie wytwarza w jednostkach wzgled-
nie stale dyspozycje do dzialania (Bourdieu, 2006). Samo przebywanie w polu oznacza
zatem dla jednostek przekazujacych i przyswajajacych koniecznoé¢ wladania specy-
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ficznym kodem postepowania, w ktérym daje o sobie zna¢ spektrum przymusoéw,
mozliwosci i ograniczen nakladanych na dzialanie. Pole mozna zdefiniowa¢ réwniez
jako uktad sit spotecznych i znaczen, ktére - wzmacniajac sie wzajemnie — tworzg
w polu sfere ,,oczywisto$ci” (czyli praktyczng wiedze i reguly postepowania, a zatem
to, co uchodzi za naturalne, oczywiste, nawykowe, co wie kazdy, nad czym nie trzeba
sie zastanawia¢). Dzieki sifom dzialajacym w polu ksztaltuje si¢ zespdt wzglednie
trwalych jednostkowych dyspozycji do dzialania. Dyspozycje te sg elastycznie dopaso-
wane do warunkéw mozliwosci, przymusdw i granic istniejacych w polu. Dyspozycje
sg wytwarzane w taki sposdb, by jednostka mogta skutecznie dziata¢ w danym polu, by
jej dzialania miaty szanse na skuteczng realizacj¢, by byly prawomocne i nie wykracza-
ty poza ustanowione ograniczenia. Ze spotecznego punktu widzenia analiza ksztalto-
wanych w szkole dyspozycji do uczenia si¢ jest istotna, gdyz uwidocznia si¢ dzieki niej
to, w jakich obszarach szkota rozwija uczniowskie poczucie sprawczosci i praktycznego
mistrzostwa, ale tez, w jakich obszarach sprawczos¢ i praktyczne mistrzostwo sg nie-
rozwijane lub wygaszane (Bourdieu, 2006). Z punktu widzenia zainteresowan trans-
formatywnym uczeniem si¢ wspieranym technologia jest to kluczowe ustalenie w na-
szym studium.

Praktyki sg z kolei definiowane jako obserwowalny repertuar wzglednie sponta-
nicznych dzialan uczniowskich, posréd ktérych mozna dostrzec trening pozadanych
przez szkole dyspozycji lub przejawy juz uksztaltowanych dyspozycji — w zaleznosci
od kontekstu w ktérym zachodzi obserwowane dziatanie. Co trzeba tu koniecznie pod-
kresli¢, to fakt, ze w polu szkolnym repertuar praktyk jest zawsze niezwykle bogaty,
réznorodny i czegsto wykraczajacy poza oczekiwania szkoly. Niemniej jednak w tym
kontekscie trzeba dostrzega¢ dziatania nauczycieli zmierzajace do utrwalania pewnych
typow praktyk uczniowskich oraz wygaszania tych dzialan, ktdre jawig sie jako sprzeczne
z logika pola szkolnego. W naszym studium bedziemy zaréwno odnosi¢ si¢ do obser-
wowalnych praktyk uczniowskich, jak i dziatan nauczycieli, ktorzy te praktyki wzmac-
niajg, traktujg je neutralnie lub wygaszaja.

PROBLEMY BADAWCZE, ZEBRANE DANE EMPIRYCZNE I METODY ICH ANALIZY

Biorgc pod uwage teoretyczne ramy badan oraz ich poréwnawczy charakter sfor-
mulowalis$my pie¢ probleméw badawczych odnoszacych si¢ do trzech poziomow:
zmian w polu szkolnym, zmian w dyspozycjach do uczenia si¢ i obserwowalnych prak-
tykach. Celem naszej analizy bylo zidentyfikowanie danych odnoszacych sie do wska-
zanych wymiaréw z materialéw wideo, wywiadoéw z dyrektorami, nauczycielami, ro-
dzicami i uczniami. ZastosowalisSmy triangulacje metod badawczych postulowang
w podejsciu jako$ciowym, to znaczy spojrzenie na pytania badawcze z uwzglednieniem
réznych typéw danych empirycznych. Taka strategia znacznie poglebia oglad analizo-
wanych fenomenoéw, pozwala na ukazanie ich w szerszym kontek$cie i wzmacnia wia-
rygodno$¢ uzyskanych wynikéw. Problemy badawcze zostaly sformutowane naste-

pujaco:
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1. W jaki sposéb modele OPD i BYOD zmieniaja rozumienie szkolnej pedagogii
i filozofii ksztalcenia?

2. Jak modele OPD i BYOD wplywaja na praktyki nauczania?

3. Jakie koncepcje cyfrowej sprawiedliwos$ci sg realizowane w modelach OPD
i BYOD w analizowanych szkotach?

4. Jakie zmiany w dyspozycjach do uczenia si¢ uczniéw sa obserwowane przez nau-

czycieli, samych ucznidw i ich rodzicéw?

5. Jakie zmiany w praktykach uczenia si¢ obserwowalne sa w klasach realizujacych

model OPD i model BYOD?

Dane empiryczny pochodzily z rejestracji wideo prowadzonych w tygodniowych
interwatach czasowych, co oznacza okoto 50 godzin zarejestrowanych zaje¢ lekcyjnych
w obu szkotach. Gromadzenie danych wideo wymagato specjalnej klauzuli etycznej
i jednomyslnej zgody calej spotecznosci szkolnej oraz rodzicoéw na obecnos¢ kamery
podczas lekeji.

Kolejnym zrédlem danych byly semi-strukturyzowane wywiady z zespotami dy-
rekcyjnymi (4 osoby), z 10 nauczycielami oraz 20 rodzicami. Przeprowadzono réwniez
wywiady z 45 uczniami klasy pigtej w obu szkofach. Udzial w badaniach byt dobro-
wolny i anonimowy. W wyniku postepowania badawczego otrzymaliémy bardzo bogaty
material w postaci filméw i danych narracyjnych.

Material badawczy pochodzacy ze szkdt analizowany byl odrebnie. Po wielokrot-
nym czytaniu transkrypcji wywiadéw i obejrzeniu materiatu wideo zaczeli$my identy-
tfikowa¢ dominujace wzory edukacyjnych praktyk, powtarzajace si¢ zachowania i ty-
powe aktywnosci, formulowane przez badanych oceny, zauwazane przez nich zmiany
i trudnosci. Na tym etapie zastosowalismy analize tematyczng, czyli kodowanie otwarte,
ktore stalo sie pierwszym krokiem do glebszej interpretacji. Analiza zastosowanych ko-
doéw pozwolila na stworzenie nastepujacych map: szkolnej filozofii ksztalcenia, dyspo-
zycji do uczenia si¢ i praktyk uczenia sie. Nastepnie poréwnali$émy przestrzenie wyni-
kowe z obu szkdt okreslajac protokdt podobienstw i rozbieznosci, ktére wigzg si¢
z modelami ODP i BYOD w odniesieniu do sformutowanych probleméw badawczych.

MODELE OPD I BYOD W SZKOLE. WYNIKI BADAN

Do procedury kodowania materialu narracyjnego zostal wybrany program do ana-
liz jakosciowych — Atlas ti. Rezultatem tej procedury bylo wylonienie wiodacych te-
matow w zwigzku z istnieniem powtarzajacych sie idei w materiale badawczym. Na-
stepnie tematy te zostaly przyporzadkowane do wlasciwych ,lokalizacji” w przyjetej
przez nas ramie teoretycznej. Z materiatu wideo wylonione zostaly typowe aktywnosci
w klasie szkolnej, praktyki nauczania i uczenia sie, najczesciej stosowane formy pracy
itp. Analiza poréwnawcza materialu wideo z obu szkét pozwolita nam na stworzenie
protokotu podobienstw i réznic w zakresie trzech analizowanych wymiaréw. Dystry-
bucje kodéw z podzialem na modele OPD i BYOD ukazuje tabela 1.
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Tabela 1. Modele OPD i BOYD w polu szkolnym

Jednostki
analizy

Aspekt

OPD model

BYOD model

Pole szkolne

Dominujaca filozofia
ksztalcenia (przed pojawie-
niem sie technologii)

Transmisja wiedzy

Nauczyciel kontroluje proces uczenia si¢ i jego wyniki
Podrecznik jako gléwne zrodto wiedzy

Nauczanie frontalne

Inicjowanie pracy indywidualnej, poréwnywanie osiggnie¢
Praca w grupach - sporadycznie

Pole szkolne

Rola technologii w szkole
(oczekiwania dyrekeji)

Uatrakcyjni¢ przekaz
Zacheta do uczenia si¢
Zwiekszenie motywacji
Poprawa osiagniec szkol-
nych

Nie sg werbalizowane ocze-
kiwania wobec alfabetyzacji
cyfrowe;j

Dziala¢ zgodnie z natural-
nym sposobem poznawania
pokolenia digital natives
Nauczy¢ edukacyjnego wy-
korzystania technologii mo-
bilnych

Ograniczy¢ bezmy$lne

i czysto rozrywkowe uzycie
technologii

Pole szkolne

Zmiany w zakresie filozofii
ksztalcenia w zwigzku z po-
jawieniem sie technologii
W nauczaniu

Niewielkie zmiany
Dominuje transmisyjny mo-
del nauczania

Praca indywidualna w mo-
delu jedno urzadzenie - je-
den uczen

Technologia podporzadko-
wana kulturze edukacji

Wigksze zmiany

Model transmisyjny jest
réwnowazony przez naucza-
nie problemowe

Praca grupowa

Technologia wprowadza ele-
menty nowej filozofii
ksztalcenia

Dyspozycje
do uczenia sie

Uczenie si¢ formalne

Podziat technologii na
szkolng (stuzacg nauce) oraz
pozaszkolng (stuzacg roz-
rywce)

Juz posiadane umiejetnosci
s3 wazng czescig grupowego
uczenia sie

Swiadomos$¢ ograniczen
technologii i indywidual-
nych ograniczen uczenia si¢

Dyspozycje
do uczenia si¢

Uczenie sie nieformalne

Niewielki wptyw
Technologia jest atrakcyjna
- poza szkolg stuzy zabawie
irozrywce

Uczenie sig jest w szkole,
aw domu jest zabawa

Wiekszy wplyw

Odkrycie istotnosci kolek-
tywnego dziatania w oparciu
o wspdlne technologie
(istotno$¢ sieci, zwiazkow)
Odkrywanie nowych obsza-
row i podejs$¢ do uczenia sie
(game based learning)

Praktyki

Inicjowane
przez nauczyciela

Korzystanie z aplikacji — za-
dan o charakterze powto-
rzen i ¢wiczen wykonywa-
nych w czasie (rywalizacja)

Korzystanie z aplikacji

o charakterze ¢wiczen
Tworzenie wlasnego mate-
rialu - wideo, audio, foto-
grafie

Praca w grupach - zacheca-
nie do samodzielnego po-
szukiwania aplikacji
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J edno'stkl Aspekt OPD model BYOD model
analizy
Praktyki Inicjowane przez uczniéw | Samodzielne poszukiwanie | Korzystanie z mediéw spo-
i instalowanie aplikacji, fecznosciowych podczas za-
Praca grupowa, dzielenie si¢ | je¢
i udostepnianie tresci Rozsylanie tresci (fotografii,
Fotografowanie i nagrywa- | filméw niezwigzanych z te-
nie filméw matyka lekcji)
Praktyki Wzmacniane Samodzielne, wielokrotne | Samodzielny wybor aplikacji
przez nauczyciela ¢wiczenie w oparciu o pole- | Dyskutowanie przydatnosci
cane aplikacje aplikacji
Kreatywne prezentacje z wy-|
korzystaniem audio i wideo
Praktyki Wygaszane Zakazywanie Naruszanie dyscypliny -
przez nauczyciela grania w gry, proéby korzystania z niedo-
robienia zdje¢ (selfie), zwolonych stron
nagrywania filmow Préby zajmowania sie porta-
lami spolecznosciowymi

7Zrédlo: badania wlasne

Wydaje sie, ze same sposoby wprowadzenia modeli OPD i BYOD do szkolnej prze-
strzeni projektuja réznice w zakresie trzech wybranych pozioméw: struktury i szkolnej fi-
lozofii ksztalcenia, dyspozycji oraz praktyk uczenia si¢ (nauczania). Jednak, co warto pod-
kresli¢, roznice te nie s3 w Zaden sposdb zwigzane z samg technologia, a sg bardziej
zwigzane z relacjami spolecznymi wokot technologii - sg projektowane przez nauczycieli
(oraz dyrekcje szkot) zaréwno w sferze znaczen (definiowanie, czym jest technologia
w polu edukacyjnym, jakie jest jej miejsce, rola i zadania), jak i praktycznych rozstrzygnie¢
dotyczacych sposobu wykorzystania technologii mobilnych na poszczegélnych lekcjach.

POLE SZKOLNE, TECHNOLOGIA I CYFROWA ALFABETYZACJA

W pierwszej z badanych szkdt technologie mobilne (iPady) pojawily sie w naucza-
niu z wyraznie okreslonym celem - mialy si¢ wkomponowa¢ w porzadek transmisji
wiedzy. Technologia — zdaniem dyrekgji i nauczycieli — nie miata niczego zmieniac ani
zaburza¢, a jedynie uatrakcyjni¢ i unowocze$ni¢ przekaz wiedzy. Z racji tego, ze tech-
nologia jest silnie kojarzona z dyskursem postepu, rodzice uczniéw oraz dyrekcja spo-
dziewali sie znaczacej poprawy osiagniec¢ szkolnych, co jednak nie nastapito:

Jeste$my troche rozczarowani, bo dzieci wcale lepiej sie nie uczg. Oczywiscie, te
lekcje z iPadami sg dla nich duzo atrakcyjniejsze i to na pewno przekiada sie na
zaangazowanie. To jest lepsze niz takie suche lekcje, na ktérych czesto wiato
nuda. Ale to jest tylko tyle. (R)?

* Oznaczenie wywiadu wskazuje na grupe, z ktérej pochodzi cytowana wypowiedz: R (rodzice), D (ze-
spét dyrekeyjny), N (nauczyciel), U (uczen).
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My$my zakladali, ze jednak nastapi ten efekt poprawy ocen, zwlaszcza tych
najstabszych uczniow, ale tak sie¢ nie stalo, niestety. Moze to nasza wina, bo nie
Wwszyscy czujemy sie pewnie w tej materii, a oczekiwania byly bardzo duze. Moze
nas to wszystko po prostu przerosto. Cho¢ patrzac z perspektywy roku zmagan
z iPadmi ja nie zmienitabym decyzji. (D)

Bez najmniejszej watpliwosci zespdt nauczycieli i dyrekcja szkoty nie definiowali
obecnosci technologii mobilnych w kontekscie cyfrowej alfabetyzacji czy nauczenia
dzieci nowych umiejetnosci cyfrowych przydatnych w codziennosci. Technologia zos-
tata tu osobliwie przez nauczycieli ,,okrojona” i w caloéci podporzadkowana szkole oraz
transmisyjnemu nauczaniu, stad tez w materiale wideo nie dostrzegamy alternatyw-
nych czy innowacyjnych praktyk nauczania z wykorzystaniem iPadéw. Wypracowany
model szkolnej akceptacji technologii nie wykracza poza substytucje, w ktorej trady-
cyjne narzedzie ustapilo nowoczesnemu, ale proces ten nie skutkowat zmiang w funk-
cji czy w srodowisku. Z tego tez wzgledu nauczyciele i dyrekcja byli nieco skonfundo-
wani pytaniami o to, czy cele nauczania obejmuja kwestie cyfrowej alfabetyzacji:

Przyznam, ze nie. Obstuga iPadéw jest tak intuicyjna, ze dzieci nie trzeba juz ni-
czego dodatkowego uczy¢. My tylko chcemy je uczy¢ troche ciekawiej i nowo-
cze$niej... (N)

Musze powiedzieé, ze w bieglosci obstugi sprzetu to te dzieci bija nas na glowe
i my tu nie mamy nic do roboty po prostu. (N)

Badani nauczyciele nie zaktadaja oczywiscie, ze postugiwanie si¢ sprzetem ICT w ja-
ki automatyczny sposob wytwarza cyfrowg alfabetyzacje, ale tez kompetencja ta — jak
twierdzg — wcale nie sg szczegdlnie zainteresowani w perspektywie pracy dydaktyczne;j.
Zadaniem technologii jest tu bowiem wylacznie uatrakcyjnienie nauczania, wzrost za-
angazowania uczniéw w aktywnos¢ klasowa, a pozostale efekty, o ile wystepuja, sa ge-
nerowane bez udziatu nauczycieli. Takie ograniczone rozumienie roli technologii bar-
dzo mocno przenika sfere praktyk nauczania, wcigz zdominowanych przez transmisje
i zachecanie uczniéw do indywidualnego utrwalania materialu w seriach powtorzen
(co bardzo upodobnia ten model nauczania do wzoru fabryki). W przypadku analizo-
wanej szkoly wiedza funkcjonuje w dalszym ciggu w postaci faktow, ktére nauczyciel
musi przekazaé, a uczen zapamigtaé. Pojawienie sie tabletow nie wigzato si¢ z Zadna
proba redefinicji znaczenia wiedzy. Nauczanie wspomagane tabletami jest pod-
porzadkowane modelowi zapamietywania, utrwalania wiadomoséci i przechowywania
ich w uczniowskich umystach. W tym znaczeniu przyjety przez szkote model OPD nie
przebudowuje szkolnej filozofii ksztalcenia, a utrwala istniejacg. Technologia jedynie
rozszerza i wzmacnia kontrole nauczycieli nad wiedzg ucznidw. Staje sie narzedziem
nauczycieli stuzagcym procesowi zapamietywania wiedzy, a jej atrakcyjno$¢ jest wyko-
rzystywana w celu pozyskania zaangazowania uczniéw. Nie jest to jednak model, ktory
wprowadza jakgkolwiek znaczaca zmiang edukacyjna.

Nieco inaczej kwestia integracji technologii ze szkolng filozofig ksztalcenia przed-
stawia si¢ w drugiej szkole. Wprowadzenie modelu BYOD w analizowanej placowce
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nastapilo z pobudek tkwigcych w teorii pedagogicznej. Model ten nie zostal wprowa-
dzony odgoérnie w calej szkole, ale pojawit si¢ jako niewielka oddolna inicjatywa kilku
nauczycieli, ktérzy zakladali, Ze uczniowie — uzytkownicy wspoélczesnych technologii -
postuguja si¢ innym stylem poznawczym, sa wielozadaniowi i korzystajg z wielu Zrédet
wiedzy, w tym Zrddel cyfrowych, a ich socjalizacja odbywa sie w warunkach cyfrowej
kultury. Z drugiej za$ strony, zdaniem nauczycieli, niepokojace byto niemal catkowite
wykorzystywanie urzadzen do zabawy i w rozrywkowych celach oraz nieumiejetno$é
wykorzystania ich przez uczniéw w celach zwigzanych z naukg. Poczatkowo projekt
mial by¢ realizowany w modelu jedno urzadzenie - jeden uczen, ale cz¢s¢ urzadzen
nie nadawala sie do wykorzystania w szkole (ze wzgledu na system operacyjny lub inne
przyczyny). Zalozenia projektu zostaty zatem zmienione na rzecz pracy matych grup,
w ktérych dyspozycji byly co najmniej trzy smartfony (przewaznie z systemem An-
droid, dwie grupy - z iOS). To rozwiazanie doprowadzito do drobnych peknigé¢ w do-
minujacym transmisyjnym modelu nauczania, dopuszczajac metode projektéw lub pro-
blemowego uczenia si¢. Zdaniem nauczycieli i dyrekcji model BOYD znacznie
zaktywizowal uczniéw, ktorzy byli bardziej zaangazowani i zmotywowani do nauki,
cho¢ nie odnotowano znaczacej poprawy osiagnie¢ szkolnych.

Technologia nie miata stuzy¢ szkole, tylko dzieciom. Nie chodzilo tez nam o to,
by mialy lepsze oceny, ale Zeby zaczely inaczej mysle¢ o tym, jak si¢ uczy¢. (D)

Mocna strong tego projektu jest nauczenie dzieci madrego stosunku do tech-
nologii, jako poteznego narzedzia uczenia sie. Moim celem bylo pokazanie dzie-
ciom, jak si¢ uczy¢ przy uzyciu tych narzedzi, a nie jak zdobywa¢ najlepsze
oceny. To jest, moim zdaniem, najwazniejsze. (N)

Zdaniem rodzicédw szkota wplywa na uzywanie technologii mobilnych przez dzieci,
dzieki czemu rodzice zyskujg wigkszy spokoj, wiedzac, ze dziecko korzysta z technolo-
gii w prawidlowy sposdb:

Zawsze martwil mnie czas spedzany przez dzieci nad jaka$ gtupia gierka, od
ktdrej nie mozna ich oderwac. A teraz moj syn sam umie wykorzysta¢ smartfon
nie tylko w szkole, ale tez w domu - uczy sig, szuka, powtarza stownictwo, robi
zadania. I lubi to robi¢. (R)

Przyjety model BYOD stuzy zaréwno celom tradycyjnym (przekaz wiedzy i jej za-
pamietywanie), ale tez otwiera szkolne rozumienie wiedzy w kierunku konstruktywis-
tycznym (bazujac na strategiach uczniowskich, ich osobistej wiedzy, pracy grupowej,
weryfikacji wiedzy) oraz konektywistycznym, uznajacym rozproszony charakter dy-
namicznie rozwijajacej wiedzy istniejacej w sieciach spolecznych. W tym znaczeniu
model BYOD stuzy strategiom skoncentrowanym na dzieciecym uczeniu si¢ oraz re-
konstrukeji roli nauczyciela - z roli wyktadowcy wiedzy w kierunku inicjowania, do-
radzania i wspierania, jak uczy¢ si¢ w grupach i sieciach spolecznych, jak wspdlnie roz-
wigzywa¢ problemy, weryfikowa¢ Zrédia wiedzy.
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DYSPOZYCJE DO UCZENIA SIE A CYFROWA SPRAWIEDLIWOSC

Kazda z inicjatyw technologicznych w badanych szkolach jest ugruntowana w pew-
nej koncepcji cyfrowej sprawiedliwoéci. Oczywiscie w kazdej ze szkot idea ta jest rozu-
miana i realizowana catkowicie inaczej. W pierwszej ze szkot cyfrowa sprawiedliwo$é
sprowadza si¢ do dostarczenia wszystkim uczniom jednakowego zestawu kosztownych
urzadzen, ktore s3 wykorzystywane podczas szkolnych zaje¢. Jednak zdecydowanie nie-
korzystng kwestig jest sposob wykorzystania technologii w szkole, czyli podporzadko-
wanie jej transmisyjnemu porzadkowi szkoly. Uczniowie zyskuja $wiadomos¢, ze tech-
nologia jest atrakcyjna, ale nie stuzy transformatywnemu uczeniu si¢. Szkota oferuje
zatem uczniom efekt ,wow!”, ale poza ten efekt nie wykracza. Przekonanie o atrakcyj-
nosci technologii jest pochodna jej przynaleznosci do $§wiata pozaszkolnego — rozrywki,
przyjemnosci, czasu wolnego, muzyki, gier, hobby itp. Szkolne wykorzystanie modelu
OPD wykorzystuje te pozaszkolng konstrukeje, by nada¢ zazwyczaj nudnemu szkol-
nemu przekazowi, utrwalaniu wiadomosci i zapamietywaniu materiatu cech atrakcyj-
nosci. Niestety, ze wzgledu na sposob wykorzystania technologii w szkole, w dtuzej per-
spektywie, nie dochodzi do przebudowy dyspozycji uczniéw. Dochodzi raczej do
poglebienia podzialéw: istnienia szkolnych zadan, do ktérych stuzy technologia i ist-
nienia pozaszkolnych, rozrywkowych celéw, ktérym stuza urzadzenia prywatne. Co gor-
sza, jak przekonuja wypowiedzi uczniéw, bardzo przestrzegaja oni tego, by prywatne
urzadzenia nie byly ,,zanieczyszczane” aplikacjami wykorzystywanymi w szkole:

Na pewno dobrowolnie nie zainstaluje zadnej szkolnej aplikacji. Co to, to nie! (U)
Moj iPad stuzy wylacznie celom nieedukacyjnym. Edukacje mamy w szkole. (U)
Nie zanieczyszczam mojego smartfona aplikacjami, ktore mam w szkole. (U)

Jak przekonuje analiza materialu empirycznego, szkota nie tylko ma moc dzielenia
aktywnosci uczniowskich na szkolne i nieszkolne, ale réwniez zaprowadza wyrazny
podziat w obrebie technologii i jej potencjalnych uzy¢. Szkolne dziatanie zwigzane
z technologia w modelu OPD okazuje si¢ niestety blokujace. Mamy do czynienia z bar-
dzo ograniczonym rozwojem nowych dyspozycji do uczenia si¢ i z powierzchownie ro-
zumiana sprawiedliwo$cig — réwnoscia dostepu do jednakowego zestawu urzadzen.

Inaczej sprawa wyglada w przypadku modelu BOYD, gdzie dziatanie szkoly nie
tylko bazuje na prywatnym sprzecie uczniowskim wykorzystywanym dla szkolnych ce-
16w, ale tez na juz posiadanych umiejetnosciach uczniowskich. Stworzenie wspolnoty
uczacej si¢ — dzieci dzielgcych si¢ wiedza i umiejetnosciami - jest gruntem rozwoju
cyfrowej sprawiedliwosci, uznajacej réznice wiedzy i réznice zasobéw posiadanych
przez ludzi. Solidarno$¢ i wspolnota uczenia si¢ nie s3 gwarancjg uzyskania réwnosci
wynikoéw, ale oferuja pewng wartos¢ dodatkowa wynikajaca z synergii wlasciwej pro-
cesom grupowym. Dazenie do zachowania rdwnowagi w grupie, pomoc i wsparcie,
umiejetnos$¢ dzielenia si¢ zasobami okazaly si¢ tez sprzyjajace w perspektywie naby-
wania nowych dyspozycji do uczenia si¢. Dyspozycje te obejmuja: przekonanie o is-
totnosci konektywnosci w celu rozwigzania probleméw, krytyczng weryfikacje zrodet
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wiedzy, poszukiwanie inspiracji w innych obszarach dziatalno$ci i tworcze przenosze-
nie ich do obszaréw wiasnych, znaczenie ekspresji i kreatywnosci, zwiekszenie uwagi
na udostepniane tresci, niepowielane ich bez sprawdzenia. Szkolne uczenie si¢ wptywa
w pewnym stopniu na uczenie si¢ w kontekstach nieformalnych poprzez dowartoscio-
wanie takich dziatan, jak wspélnotowe lub indywidualne uczenie si¢ za posrednictwem
gier, ksigzek interaktywnych (i aplikacji samodzielnego tworzenia ksigzek), aplikacji
typu digital storytelling.

Kiedy$ mialam w telefonie tylko jeden typ gier. W szkole nauczytam sie, ze sg tez
inne aplikacje i Ze one pomagaja mi si¢ uczy¢. Teraz tez potrafie duzo rzeczy
zrobi¢ sama. Nie musze korzysta¢ z gotowej aplikacji do powtarzania stéwek
[do nauki jezyka angielskiego], ale moge sama cos zrobi¢. Na przyklad ksigzke
ze zdjeciami i stéwkami. Teraz mam tez duzo wigcej ksigzek w jezyku angiel-
skim, a kiedys$ w ogdle ich nie miatam. (U)

Badani uczniowie wskazywali, ze nauczyli si¢ korzysta¢ z wlasnych smartfonow
bardziej wszechstronnie i zdecydowanie nastapilo wieksze zréwnowazenie uzy¢ ,za-
bawowych” i ,uczacych” w zakresie posiadanej technologii. To zréwnowazenie naste-
puje dzieki $miatemu i zdecydowanemu wkroczeniu szkoly w kanaly komunikacyjne
zarezerwowane dotad dla dzieci i mlodziezy (np. wykorzystanie Snapchat do wykona-
nia zadan pozaszkolnych):

Nasz pan [nauczyciel] czesto organizuje zadania domowe na Snapchacie. Mu-
simy wtedy mowic albo pisa¢ po angielsku na zadany temat. To jest bardzo fajne,
cala klasa to lubi, chociaz to jest normalne zadanie domowe na oceng. Czgsto
sami sobie organizujemy takie zadania. (U)

Jednak w przypadku modelu BYOD, mimo jego wyzszej — w pordwnaniu z OPD -
problematyczno$ci i znacznie wigkszego wyzwania technicznego, najwigkszg zaleta oka-
zuje si¢ przelamanie bariery ,,legalnosci” technologii. Okazuje si¢ bowiem, ze tablet czy
smartfon moze by¢ nie tylko przyniesiony do szkoty, ale tez moze by¢ wykorzystywany
jako réwnoprawne narzedzie uczenia sie, definiowane w pozytywnym i produktyw-
nym kontekscie.

PRAKTYKI NAUCZANIA I UCZENIA SIE

Analiza materialu empirycznego, zwlaszcza materiatéw wideo, pozwolita nam na
identyfikacje powtarzalnych praktyk, zaréwno inicjowanych przez nauczycieli, jak i po-
jawiajacych sie oddolnie. R6znig si¢ one réwniez w zaleznosci od analizowanego mo-
delu integracji technologii w badanych szkotach.

A. PRAKTYKI NAUCZANIA

Praktyki nauczania w obu analizowanych szkofach sg spdjne z realizowang w nich
tilozofig nauczania. W modelu OPD oprdcz tradycyjnych metod podajacych, obejmuja
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takze wprowadzenia do ¢wiczen i instruktarze. Poza tym istotng cze$cig nauczania jest
organizowanie rywalizacji miedzy uczniami, hierarchizowanie i rangowanie indywi-
dualnych wynikow, oglaszanie zwyciezcow itp. Nauczyciele bardzo przestrzegaja tego,
by w ich praktyki nauczania nie wkradly sie elementy typowe dla codziennej aktywnosci
ucznidw, dlatego wybdr aplikacji (wybieraja je wylacznie nauczyciele) nie uwzglednia
gier, korzystania z funkeji wideo czy aparatu fotograficznego. Nauczyciele wykorzystuja
tablety do sprawdzania wiedzy ucznidéw za posrednictwem quizéw, sprawdzania umie-
jetno$ci matematycznych czy sprawdzania przyswojonych stéw w przypadku jezykow
obcych. Przegladarka Safari jest wykorzystywana do wyszukiwania informacji, cho¢
aktywno$¢ ta jest inicjowana marginalnie. Nauczyciele wykorzystuja tez prezentacje,
ktdre przesytane sa na uczniowskie tablety (cho¢ oprdcz tego wyswietlaja je na tablicy),
a ktore majg stuzy¢ jako wzorzec indywidualnych prezentacji wykonywanych przez
ucznidw.

W modelu BYOD ze wzgledu na liczbe dostepnych urzadzen stosowany jest model
pracy grupowej. Praktyki nauczania obejmuja instruowanie i demonstrowanie rozwia-
zan. Nauczyciele stosujg game based learning, digital storytelling, prezentacje z wyko-
rzystaniem audio i wideo. W zdecydowanie wigkszym stopniu zezwalajg na samodzielny
wybr aplikacji przez dzieci, cho¢ sprawdzajg ich uzytecznoséé¢. Czgsto stosowane jest nau-
czanie z wykorzystaniem quizéw, z opcja dyskusji i gromadzenia informacji metoda son-
dazowa. Nauczyciele zachecaja uczniéw do wyszukiwania materialéw edukacyjnych
w roznorodnych zrodlach wiedzy (prasie, blogach oraz YouTubie). Duzym wyzwaniem
okazala si¢ mozliwos¢ prezentowania wytwordw uczniow na forum klasy oraz archiwi-
zowanie prac uczniowskich. Zespdl nauczycieli wciaz pracuje nad spojnym podejsciem
do tych kwestii. Praktyki nauczania nie ograniczaja sie do przestrzeni szkolnej, ale row-
niez obejmuja kontakt nauczycieli z uczniami poprzez media spoleczno$ciowe w czasie
pozaszkolnym - realizacja prac domowych w wykorzystaniem Snapchata.

B. PRAKTYKI UCZENIA SIE

O sporej czesci obserwowanych praktyk uczenia si¢ w obu badanych klasach mozna
powiedzie¢, ze sg bardzo podobne, niezaleznie od rozpatrywanego modelu technolo-
gii. Niemniej szkola czyni z tych praktyk zréznicowany uzytek. Tak wiec w jednym
kontekscie praktyki te moga by¢ traktowane jako pozadane i wyraznie wzmacniane
przez nauczycieli, a w innym - s3 traktowane w kategoriach oporu szkolnego i niesub-
ordynacji.

W szkolnym modelu OPD dzieci najczesciej musialyby pracowaé indywidualnie,
samodzielnie (20 razy), ze sporadycznie inicjowang pracg grupowa (5 razy). Wspdt-
praca dzieci miata w tym przypadku wymiar dorazny i interwencyjny - kiedy dzieci
miaty klopot z obstuga sprzetu lub aplikacji, wowczas nauczyciel wzywatl innych do
udzielenia pomocy. Dominacja takich rozwigzan byta zwigzana z ekonomicznym trak-
towaniem czasu — osiggnieciem jak najkorzystniejszego wyniku w jak najkrétszym cza-
sie. W tej optyce praca grupowa wydaje si¢ by¢ traktowana jako bezproduktywne mar-
nowanie czasu. Najczestszym modelem aktywno$ci byla praca calej klasy w oparciu
o jedna, ta sama dla wszystkich aplikacje, wybrang przez nauczyciela. Co ciekawe, kiedy
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dzieci probowaly pokazywacé efekty swojej pracy kolegom siedzacym w poblizu, nau-
czyciel przerywal te dzialania. Dlatego dzieci staraly sie oming¢ te restrykcje, wyko-
rzystujac technologie do dziatan alternatywnych, wspoélnotowych i ukrywanych (np.
chcac podzieli¢ si¢ pomyslem, wykonywaly zrzut ekranu i przesylaly fotografie na
sasiednie urzadzenia). Wspdlnotowos¢ i technologiczna inwencja jawig sie tu jednak
jako ,efekty uboczne” kultury uczniowskiego oporu. Podobnie, w sposob ukryty
i wspolnotowy, dzieci korzystaly z aparatu fotograficznego i kamery (z tych mozliwosci
urzadzen nauczyciele nie korzystali w ogdle). Dzialania te byly bardzo wyraznie pote-
piane przez nauczycieli jako naduzycia i niepostuszenstwo.

Inne praktyki zaobserwowano w przypadku modelu BYOD. Deficyt dostepnej tech-
nologii wymusit niejako na szkole model pracy grupowe;j. Jednak dla nauczycieli mo-
del ten stat si¢ sposobnosciag do wyprébowania innej strategii nauczania, z ktéra z ko-
lei zwigzane sa rowniez nowe strategie uczenia si¢ uczniéw. Praca grupowa inicjowana
przez nauczycieli i wspierana na kazdym etapie realizacji projektow stata si¢ okazjg do
nabywania przez uczniéw poglebionej wiedzy, czesto wykraczajacej poza standardy
przewidziane w programie. Analiza praktyk uczenia sie przekonuje, zZe nauczyciele stop-
niowo uwalniali w uczniach odpowiedzialno$¢ za uczenie sie i jego wyniki, che¢ po-
dejmowania ryzyka zwigzanego z uczeniem si¢, testowania réznych drog osiagniecia za-
mierzonych celéw, zachecajac do samodzielnego wyboru zrodel wiedzy, krytycznej
oceny, negocjowania rezultatow pracy. Integralng sktadowg tych proceséw byto rowniez
obdarzanie uczniéw zaufaniem dotyczacym ich wyczucia spraw w zwigzku z uczeniem
sie, szanowanie ich wyboréw w zakresie aplikacji, ich preferencji estetycznych, wybo-
réw gier itp. Uczniowie czgsto korzystali z funkeji aparatu fotograficznego i wideo.
Z pewnoscig nauczycielom udalo si¢ zmaksymalizowaé zaangazowanie uczniéw w pra-
ce na lekeji, co jednak nie oznacza, iz udalo im si¢ zminimalizowaé uczniowski opor.
Odkrycie, jak wazna role we wspdlczesnym uczeniu si¢ odgrywa Internet, spowodo-
walo, Ze spowolnienie czy inne perturbacje w zakresie konektywnosci byly pretekstem
do natychmiastowego przerwania aktywnosci. Innym z dzialan niepozadanych, ktore
dos¢ czesto sie zdarzaly, byly ucieczki uczniéw do serwiséw spotecznosciowych lub
ulubionych gier, niezwigzanych z wykonywanym zadaniem. Te przejawy niezaleznych
aktywnosci uczniowskich byly nieuniknione w perspektywie obnizonej nauczycielskiej
kontroli. Bywaly tez zwiazane z napieciami i konfliktami w grupach, co rzutowalo na
jako$¢ zaangazowania dzieci w prace na lekcjach.

WNIOSKI

Celem tego tekstu byla proba problematyzacji kwestii podzialu cyfrowego i idei cyf-
rowej sprawiedliwo$ci w oparciu o poréwnawcze badania modeli OPD i BYOD
w dwoch szkotach podstawowych. Przyjeta perspektywa teoretyczna wywodzaca sig
z socjologii edukacji pozwolita na krytyczny oglad trzech wybranych aspektow: pola
szkolnego, dyspozycji do uczenia si¢ i praktyk. Przyjeta rama teoretyczna pozwolila na
powiazanie poszczegolnych typdw edukacyjnej filozofii, sposobow rozumienia przez
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nauczycieli roli technologii, zaktadanych przez nich dyspozycji do uczenia si¢ i pro-
jektowanych praktyk uczenia si¢ oraz praktyk podejmowanych przez ucznidw.

Poréwnanie obu modeli integracji technologii wskazuje, ze zrédtem nowych dys-
pozycji do uczenia si¢ i praktyk uczenia sie jest stopien zmian w zakresie filozofii edu-
kacyjnej. Z samego porzadku technologicznego nie wyplywaja automatycznie zadne
emancypacyjne ani konserwatywne praktyki dotyczace uczenia si¢. Poréwnanie funk-
cjonowania obu inicjatyw technologicznych w szkotach wskazuje, ze kluczowy jest spo-
sob zdefiniowania roli i funkgji technologii w szkole. Odpowiadajac sobie na pytanie,
czemu w szkole ma stuzy¢ technologia, dostrzeglismy model rozumienia technologii jako
gadzetéw, ktorych celem jest uatrakcyjnianie szkoly i sprawienie, ze dotychczasowy spo-
sOb pracy stanie si¢ w oczach rodzicéw i uczniow bardziej ,trendy”. Podporzadkowanie
technologii funkcjonujacej pedagogii obserwowalne jest zaréwno na poziomie koncep-
tualnym jako brak zainteresowania kwestig alfabetyzacji cyfrowej oraz praktycznym, gdzie
szkolne aktywnosci z wykorzystaniem technologii majg odpowiada¢ tradycyjnym szkol-
nym aktywnosciom, w ktérych technologia nie byla wykorzystywana. Stad preferencje
nauczycieli w zakresie korzystania z tabletéw w indywidualnej pracy uczniéw i odrzuca-
nie modelu pracy grupowej. W analizowanym modelu OPD szkota nie zamierzala w ja-
kikolwiek sposdb wptywaé na praktyki nieformalnego uczenia si¢. Dodatkowo utwier-
dzita w uczniach przekonanie o $cistym podziale: na szkolne, powazne uzycia technologii
oraz uzycia zabawowe, dostepne w domu, co prowadzito uczniéw do odrzucenia eduka-
cyjnego wykorzystania prywatnych tabletéw lub smartfonéw. Podziat ten byt spowodo-
wany specyficznym dobrem aplikacji i zadan, ktdre nie mialy przypominaé dotychcza-
sowych sposobow uzycia technologii przez dzieci. Z kolei idea cyfrowej sprawiedliwo$ci
rozumiana jest bardzo prosto jako obowigzek szkoly w zakresie dostarczenia jednako-
wego zestawu urzadzen uczniom. I na tym obowigzki szkoly w zasadzie si¢ koncza. Szkota
nie jest zainteresowana ani ksztaltowaniem cyfrowej alfabetyzacji ani jej kontrolowaniem.

Z kolei w drugiej ze szkot obserwowalismy model BYOD, ktory wyrdst z przeko-
nania o odmiennym stylu poznawczym najmiodszego pokolenia uzytkownikéw mo-
bilnych technologii. To przekonanie stalo si¢ punktem wyjscia do wprowadzenia do
przestrzeni szkolnej urzadzen uczniéw oraz ich umiejetnoéci i preferenciji dotyczacych
kultury cyfrowej. Nauczyciele zamierzali na tej postawie zrekonstruowaé¢ dyspozycje
do uczenia si¢ i praktyki uczniowskie, by nada¢ im bardziej edukacyjnego charakteru.
Powodem dazenia do wzmocnienia alfabetyzacji cyfrowej jest zmiana w rozumieniu
wiedzy - postrzeganej jako rozproszona i istniejaca w sieciach spolecznych. Idea spra-
wiedliwoéci cyfrowej byla tu rozumiana jako poszerzanie i wzmacnianie jako$ci cyfro-
wej partycypacji dzieci, rozwdj ich kompetencji i $wiadomosci dotyczacej roli techno-
logii w ich uczeniu si¢. Punktem wyjscia tego projektu byla zmiana form pracy na lekcji
z transmisyjnych w kierunku problemowych oraz rekonstrukeja roli nauczyciela.

W analizowanych modelach implementacji technologii za kluczowe czynniki uzna-
lismy rozumienie roli technologii przez nauczycieli, ktére wyznacza i projektuje jej do-
puszczalne uzycia w przestrzeni klasy szkolnej przez uczniéw. Dodatkowo, istotnym
czynnikiem jest rozumienie, w jaki sposéb technologia mogtaby zmieni¢ techniki nau-
czania i ocena, czy taka zmiana bylaby sensowna i pozadana.
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Warto odnotowad, ze w obu analizowanych modelach zaobserwowali$my wzrost
zaangazowania uczniéw w klasowg aktywnos¢ i wykonywanie szkolnych zadan. Trzeba
jednak pamieta¢, ze praktyki te moga mie¢ rézne podloze: moga by¢ wyrazem realiza-
cji strategii uczenia si¢ skoncentrowanej na uczniu albo by¢ ucieczka od szkolnej nudy.
I z tego wzgledu mogg prowadzi¢ do innych dyspozycji i innych wynikéw uczenia sie:
w jednym przypadku do cyfrowej alfabetyzacji i rekonstrukcji dyspozycji do uczenia sie,
réwniez w kontekstach nieformalnych, w drugim - jedynie do efektu ,,wow”, bez wy-
wolania znaczacych przeobrazen w dyspozycjach.

Analiza materiatu empirycznego pozwala wysnu¢ nastepujacy, do$¢ paradoksalny,
wniosek. Komfortowa sytuacja, ktdrg jest inwestycja w nowoczesne technologie dla
kazdego ucznia, nie musi wcale prowadzi¢ do zaniku podzialéw cyfrowych, a moze
utrwala¢ istniejace podzialy i niekorzystne dyspozycje. Akces nie pociaga za sobg po-
jawienia sie dyspozycji i praktyk, cyfrowej alfabetyzacji i warto$ciowej partycypacji
w kulturze cyfrowej, a to oznacza, ze wazniejsza od technologii jest pedagogia.

W naszym studium ujawnito si¢ kilka problemoéw, ktére warto podda¢ doglebnemu
badaniu. Warto bytoby duzo dokladniej przyjrze¢ sie sferze ukrytych praktyk inicjo-
wanych przez uczniéw wbrew szkole, w zwigzku z przewaga uczniéw w postugiwaniu
sie narzedziami cyfrowymi w poréwnaniu z nauczycielami lub intuicyjnym odnajdy-
waniem przez ucznidow nieznanych funkeji urzadzen. Warto zatem zbadaé konteksty
oporu uczniowskiego wspartego technologiami i ich edukacyjne konsekwencje. Warto
bytoby tez przesledzi¢ kwestie genderowe w szkolnych modelach implementacji tech-
nologii, bioragc pod uwage zaréwno nauczycielki jak i uczennice.

Jednym z najwiekszych wyzwan stojacych przez polskimi szkolami wigczajacymi
wspolczesne technologie jest uznanie ich komunikacyjnego charakteru, co oznacza
przyznanie uczniom wiekszej wolnosci i samodzielnosci w zakresie ksztaltowania wtas-
nego uczenia sie, a z drugiej strony wigksze narazanie uczniéw na kontakt z kontro-
wersyjnymi tre§ciami dostepnymi w Internecie na szkolnym terenie. Antynomie wol-
nosci i bezpieczenstwa musza by¢ dokladnie przemyslane, tak by nie paralizowa¢
mozliwosci uczenia si¢ w kulturze cyfrowej. Nasze studium jest efektem badan wyko-
nanych w matej skali, dlatego trudno jego wyniki ekstrapolowa¢ na inne uczace si¢
spolecznosci. Niemniej jednak jako badanie jakosciowe naswietla splot czynnikéw pe-
dagogicznych, kulturowych i technologicznych, ktére ksztaltuja wspotczesne uczenie si¢
i powodza do jego zréznicowanych wynikow.
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BRING YOUR OWN DEVICE OR ORGANIZATION-PROVIDED DEVICE:
THE DIGITAL DIVIDE IN TEACHING AND LEARNING CONTEXTS

ABSTRACT: In the last few years, technology-mediated learning has become a signifi-
cant path of cognitive and social development for students all over the world. However,
along with the implementation of new technologies in schools, important questions
have appeared concerning equality in information literacy and learning outcomes. Last
year, the author observed two alternative models of the introduction of mobile tech-
nologies to primary schools in Poland: the OPD model (implementation of iPads on
a one-to-one basis) and the BYOD model (smartphones used initially on a one-to-one
and, later, on a three-to-many basis). This article presents the results of comparative
video-ethnographic studies carried out over one school year, offering a new look at the
digital divide in the context of new teaching and learning practices that are supported
by new technologies.

KEYWORDS: digital divide, OPD model, BYOD model, formal and informal learning
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